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le Avventure di Hocus&Lotus

Cari genitori,
insieme ai Vostri piccoli, stiamo vivendo la nostra prima avventura n inglese: “Hocus the Dinocroc”.

Vogliamo condividere con voi i contenuti della nostra prima storia: il filo narrativo, gli aspetti emotivi
che trasmette, i gesti che insegna e le parole offerte.

Filo narrativo

Dall'uovo nasce nel parco i piccolo dinocroc Hocus (meta dinosauro e meta coccodrillo) & molto
gioioso e cerca subito una compagnia. Vuole fare amicizia con vari animali, 'uccello, la papera e la
rana, ed & pronto ad identificarsi con loro, ma loro non accettano la sua amicizia e non accettano
I'identificazione. Il piccolo Hocus diventa sempre pils triste e il crescendo di infelicita si risolve quando
si vede allo specchio e scopre di essere moito bello e quindi finalmente sa chi & ed & di nuovo
contento come prima.

Aspetti emotivi e stati d'animo sviluppati nella storia

La nascita & un evento importante che interessa ed emoziona. La nascita di Hocus & luminosa, Hocus &
molto gioioso. & felice di esistere. Gli animali che incontra nel suo cammino e con i quali prova ad
identificarsi non lo accettano causando con questo comportamento una sensazione di solitudine, e
quindi di tristezza, in Hocus. Riconquista la sua gioia di vivere grazie ad uno specchio nel quale si vede.
1l vero finale di questa storia (e quindi la vera soluzione al problema della mancata identificazione e
della solitudine) si trova nella storia n. 2 quando Hocus incontrera Lotus e potra identificarsi con un
dinocroc che gli somiglia.

Gesti per la comprensione diretta dei significati tramite I'azione teatrale della storia

1 gesti aiutano molto a capire il significato delle parole straniere, danno, fra gl altri nostri indizi, un
importante indizio semantico.

| gesti pits importanti di questa storia sono i gesti che vengono fatti per capire il significato delle
seguenti parole: Once upon a time, egg, inside, and, Hocus, dinocroc, croc, shhh, listen, what's that?,
this, breaking, story, hello, yes, walking, park, suddenly, sees, look, nice, bird, duck, frog, me too,
splash, no, you, bye bye, who am 1.

Lessico offerto al bambino tramite I'azione teatrale, il cartone animato, il cd musicale e il libro di
storie: one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten, zero, a, an, am, bird, bye bye, croc,
croack, chirp, cute, duck, dinocroc, egg, eyes, frog, Hocus, hello, have, inside, in, is, , listen, look, me,
nice, no not, once, of, park, quack, shhh, story, spots, time, there, the, tralalala, that, this, too, tail,
upon, was, walking, what's, who, you, yes, hurray.

Sono in tutto 61 parole diverse che il/la vostro/a bimbo/a ha I'occasione di imparare. Di queste 61
parole 10 sono i numeri per entrare nel mondo magico e 51 sono le parole della storia.

Vi auguriamo un gioioso apprendimento e tanta soddisfazione!

T dinocroc che insegnano le lingue ai bambinil




